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Guide rapide : Commencez par une séance de brainstorming ouverte

Yy
basée sur une question"Comment pourrions-nous...?" ou "Quelles | : }’ﬁ w\ Lewrick M
sont les possibilités...?". Assurez-vous que tous les participants Plus de conseilsetd'astuces | “*" " " g e“{nck' A .
peuvents'impliquer et que toutes les idées sont écrites sur des Post- pour ce modeéle sur la page 7 Pesign Thinking & Croissance
it. Aprés le brainstorming, regroupez les idées ou évaluez-lesavec du livre : 197 “¥ 978-2744068324
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Notez les régles du brainstorming Effectuer un brainstorming adapté a la réalisation de l'objectif actuel. Q

I'équipe. Documentez systématiquement les résultats.

Rassemblez maintenant les idées trouvées. QV
Gardez la question ouverte ou référez-la spécifiquement a une question
de la MMF. S'il est difficile de démarrer ou s'il stagne, demandez...
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