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Guide rapide : Un produit minimum viable (PMV) est un outil pour développer rapidementet a moindre 1 &c Zy
effort un produit, un service ou un modele commercial qui répond aux besoins des utilisateurs. Il utilise un E m’f”wu}’,; Lewrick, M

processusitératif ou I'on définit, planifie, teste et améliore le PMV en plusieurs étapes. Cela commence par Plus de conseils et d'astuces |

identifier les besoins des utilisateurs, puis on développe une vision du produit et ses fonctionnalités clés. On pour ce modéle sur la page |
intégre ensuite ces fonctionnalités dans un PMV réel et le teste en situationréelle. Les legcons apprises du livre : 210 % o
permettent d'améliorer et d'étendre le PMV étape par étape, en approfondissant ses fonctionnalités.

Nom du PMV

Donnez un nom au PMV.
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