Projekt:

| like, | wish, | wonder pusvESS.
e DESIGN

dientder Verbesserungvon Prototypen, MVPs, MVEs und
Geschaftsmodellen. Das Tool «I like, | wish, | wonder» eignet sich
auch besondersbeisensiblenProjekten.Durch das Aufrechterhalten
einer positiven Grundstimmung entsteht eine partnerschaftliche
Beziehungzwischendem Feedbackgeberund —nehmer.

PROTOTYPE / FEEPBACK EINHOLEN
TEAM I LIKE... v IWISH ...

(Die einzelnenZeilen kénnen als Ich mag.... Ich wiinsche mir....

Vergleichzwischen einzelnen Teams oder . 9
einzelnen Prototypengenutztwerden) Was kénnte verbessert werden?

Team / Prototyp /
MVP / MVE

Name des Teams oder Prototyps?
Zu was wird Feedback eingeholt?
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Kurzanleitung: Feedback bendtigen wir iiber alle Design Phasen. Es [
i
|
|

Tipps & Tricks zum Template im Business
Okosystem Design Buch auf Seite: 280 Qe

WEITERE IPEEN
IWONDER ... "}  WHATIF... _gn’

Ich wundere mich... Was wiére wenn...
Was kdnnte noch gemacht werden? Welche Mdglichkeiten gibt es noch?

Was war gut?

Team / Prototyp /
MVP / MVE

Name des Teams oder Prototyps?
Zu was wird Feedback eingeholt?

AR/ P

Team / Prototyp /
MVP / MVE

Name des Teams oder Prototyps?
Zu was wird Feedback eingeholt?
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