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Welches sind die Erkenntnisse?

Für wen ist dieses MVP?
Wer testet das MVP?

Wo liegt der Fokus dieses MVP?
Welche Probleme oder Herausforderungen
werden damit adressiert?

Welcher Schritt der Customer Journey/Ecosystem
Journey oder welche Anwendungsfäl le werden
damit verbessert?

Welches ist die Produktvision?
Wie sieht die Roadmap aus?
Wie erweitern wir schrittweise die Funktionsbreite und
die Funktionstiefe?

Welche Top Features werden
in diesem MVP getestet?

Welches sind die wichtigsten Erkenntnisse?
Muss diese Vision oder Strategie angepasst werden
(Pivot)?

Was soll gelernt werden?

Wie können diese Features gebaut werden?

Wie hoch sind die Kosten und
der Zeitplan?

Wie können die Resultate gemessen und die
Annahmen validiert werden?
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Kurza n le i tung: E in M inium Viable Product (MVP) ist  e in
Werkzeug für d ie Ent w icklung e ines Produkts, Services oder
Geschäftsmode l ls. Zie l ist , in e in em it erat iven Prozess
möglichst schne ll (und m i t w en ig Auf w and) herauszufinden,
ob d ie Lösung d ie Nutzerbedürfnisse sinnvo ll be fried igt .

Wie trägt das
MVP zur Vision bei?

Tipps & Tricks zum Temp la t e im Business
Ö kosyst em Design Buch auf Se i t e: 196

Get a PDF
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